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RESUMO

Esta pesquisa apresenta a proposta de reconhecer a necessidade de inser¢do dos conceitos de
Sustentabilidade na formag&o do Desenhista Industrial e a importancia da acdo docente como mediadora
na construgdo do conhecimento deste futuro profissional. Analisa-se a importancia de discutir-se a
tematica dentro da area de projetos e a inser¢do da responsabilidade ambiental como forma de ampliar
a criatividade. A reflexdo sobre este tema tem a &tica da ética, responsabilidade ambiental e
desenvolvimento de projetos. O presente estudo se baseia de forma qualitativa na analise bibliografica
de diversos autores, entre eles Siqueira (2000), Jacobi (2003), Batista (2007), Silva e Heemann (2007)
e Freitas (2011).
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ABSTRACT

This research presents the proposal to recognize the requirements for integration the Sustainability
Concepts in the formation of the Industrial Designer and the importance of teaching activity as a
mediator in the construction of knowledge of this professional future. Analyzes the importance of
discussing the issue within the project area and the introduction of the environmental responsability as
a way to improve the creativity. The reflections of this theme has a perspective of ethic, environment
responsability and project development. This present study is based in qualitative bibliographic analysis
from several authors, including Siqueira (2000), Jacobi (2003), Batista (2007), Silva e Heemann (2007)
and Freitas (2011).

' Formada em Desenho Industrial Projeto de Produto e P6s graduada em Docéncia do Ensino Superior pela
Universidade Preshiteriana Mackenzie. Sdcia Diretora da empresa Croma Arquitetura, atuando desenvolvimentos
de projetos de Arquitetura Promocional.
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INTRODUCAO

O objetivo deste artigo foi reconhecer a necessidade de inserir o conceito de sustentabilidade na
formacdo do discente de Desenho Industrial e sua aplicabilidade em produtos a serem desenvolvidos
por estes profissionais.

Procuramos analisar o problema da sustentabilidade dentro da area de projetos, quanto a ética e
responsabilidade socioambiental, refletindo sobre a importancia do docente em relacdo a formacéao de
profissionais conscientes e, sobre a influéncia da sustentabilidade em novos produtos e sua estética.
Como apontado por Hans Jonas, "Age de tal maneira que os efeitos de a¢do sejam compativeis com a
permanéncia de uma vida humana auténtica." (SIQUEIRA, 2000, p.2).

A responsabilidade sobre o meio ambiente deve ser inserida de tal forma que néo cause obstéculos,
questionamentos ou duvidas de sua necessidade, conforme explicitado por Batista (2007) no Congresso
Internacional de Pesquisa em Design realizado no Rio de Janeiro:

[...] A economia capitalista gracas a sua natureza concorrencial é altamente
competitiva e predatoria. Requerem a continua renovacao e destruicdo das
forcas produtivas, recursos naturais e meios técnicos. Essa caracteristica foi
examinada com profundidade por Joseph Alloys Schumpeter (1883-1950),
autor do conceito de destruigdo criativa (BATISTA, 2007. s/p).

Diante deste cenario, discutimos a responsabilidade do docente na formacao ética do futuro profissional
finalizando com o uso da sustentabilidade em projeto, suas vantagens e influéncia na criatividade.

1 AGCAO DOCENTE COMO MEDIADORA NA FORMACAO DO DESENHISTA
INDUSTRIAL: ETICA E RESPONSABILIDADE

Pretende-se trazer algumas reflexdes tedricas de determinados autores na educacéo de discentes do curso
de Desenho Industrial, e no desenvolvimento de projetos sustentaveis.

Acredita-se na crescente necessidade de insercdo da Sustentabilidade e Educacdo Ambiental como parte
fundamental do processo de criagdo como explicitado por Jacobi (2003), onde, pode ser necessaria uma
reflexdo e inser¢do de metodologias que tratem deste assunto, frente ao processo de degradacédo
permanente do meio ambiente e seu ecossistema.

[...] A prescricéo ética ndo se impde coercitiva, mas sim como um forte
apelo dirigido a liberdade do agente da transformacdo. E é justamente
enquanto apelo singular que a responsabilidade ética se converte em
sentimentos (SIQUEIRA, 2005, p. 7).

Neste sentido, faz-se necessario promover o crescimento da consciéncia ambiental a partir da interagcdo
dos alunos com os problemas socioambientais. A Educacdo Ambiental devera exercer uma agdo
modificadora sobre estudantes de DI, promovendo a transformacéo de conceito em acgéo, a partir de um
novo pensamento e desenvolvimento: Design Sustentavel e Criativo.

O entendimento dos principios da sustentabilidade devera propor a integracdo do educando com o meio
ambiente, e como consequéncia trara a conscientizacdo, a mudanca de comportamento e de valores,
despertando o pensamento critico e a necessidade de adquirir novos conhecimentos sobre o assunto.
Estes conceitos seriam abordados de forma interdisciplinar.

A proposta aos discentes de uma reflexdo ética permanente podera garantir a formacédo de gestores com
competéncia para administrar todos os fatores de projeto e producdo: recursos naturais, tecnologias e
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aptiddes em diferentes areas de conhecimento. O debate da sustentabilidade em sala de aula deve propor
uma visdo mais abrangente do mundo em que vivemos, e do sistema econémico ao qual estamos
submetidos.

[...] As preocupagbes com o desenvolvimento socioeconémico e Sseus
impactos ambientais devem ser permanentes. Suas consequéncias
comprometem as condicBes de vida no presente e o futuro da humanidade.
Contudo, o0s impactos socioecondmicos e ambientais afetam mais
drasticamente a populacdo mais pobre, os segmentos populacionais com
acesso reduzido aos produtos industrializados. Esse enorme contingente com
reduzido poder de compra ndo esté inserido prioritariamente em agendas de
Desenhistas Industriais que vislumbram virtualidades e tendéncias do
mercado. Sem poder aquisitivo, é preterido por projetistas de produtos e
excluido do mercado, eufemismo para mascarar a secular marginalizacéo
social (BATISTA, 2007. s/p).Paulo Freire (2011) dizia que "ensinar a pensar
é ensinar a questionar, a criar, a ousar, dizer ndo ao 6bvio". E muito importante
demonstrar aos educandos as infinitas possibilidades que eles podem
desenvolver se adicionarem ao conhecimento, a curiosidade saudavel da
investigacdo, da pesquisa, do aprender. "O exercicio da curiosidade convoca
a imaginacdo, a intuicdo, as emocOes, a capacidade de conjecturar, de
comparar, na busca da perfilizacdo do objeto ou do achado de sua razéo de
ser." (FREIRE, 2011, p.85).

Cabe ressaltar a importancia da formagéo de profissionais comprometidos e esclarecidos quanto & gestdo
de problemas relevantes do mundo no qual estdo inseridos e, para que isto se concretize, é necessario ir
além dos contedos, e voltar as propostas de projeto para as necessidades da sociedade. Para isto
acontecer deve se considerar a vivéncia dos alunos, pois segundo Freire (apud GEHNE; AUTH e
AULER, 2008) problematizar ¢ exercer uma analise critica sobre a “realidade problema”, para que o
educando perceba esta questao e reconheca a necessidade de mudangas.

Observamos com Vygotsky (apud GEHNE; AUTH e AULER, 2008) que o desenvolvimento dos
conceitos cotidianos e cientificos é processo intimamente interligado, que exercem influéncia uns sobre
0s outros, possibilitando que atinjam novos niveis de desenvolvimento, criando situacfes e relagfes
entre os conhecimentos cotidianos e o conhecimento cientifico. Esta aprendizagem ndo ira acontecer em
um Unico momento, pois é de suma importancia que a construcdo destes conceitos seja feita através de
interacOes e situacdes as quais os alunos considerem significativas. O alto consumo de produtos de
grande descartabilidade entre os adolescentes, e produtos tecnol6gicos que usamos em nosso proprio
trabalho, inclusive para pesquisa, pode servir como exemplo nesta situacao.

Podemos entdo buscar neste momento, uma reflexdo sobre o conflito existente entre Sustentabilidade e
Insaciabilidade, ditada pelo mercado de consumo. Nos tempos atuais se observa que a rapidez da
informacao, a tecnologia, a pesquisa de novos materiais e o imediatismo ditado pelo consumismo,
traz para as salas de aulas uma discussao conduzida pela atua¢do do professor através de pesquisas
direcionadas, de modo a conscientizar o futuro profissional da sua responsabilidade
socioambiental.

Algumas Universidades j& incluem em seus cursos, a disciplina que envolve a Educacdo Ambiental,
assim como Designer Industrial, sendo o objetivo exercer uma a¢cdo modificadora sobre os estudantes,
promovendo a transformacao de conceito em acdo, a partir de um novo pensamento e desenvolvimento:
Design Sustentavel e Criativo (grifo nosso).

Chegara o momento em este futuro profissional, no meio corporativo, devera escolher conscientemente,

de que lado estd, se identificando entre: "(...) 0 que é mais apto e 0 que é mais ético, ou aquele que
conduz ao colapso, a doenga do antropocentrismo, as falhas do mercado e a omissdo regulatoria,
ruinosa." (FREITAS, 2011, p.72).



[...] Os rumos sé&o diversos, assim como o destino final. Uma vereda pode
terminar num precipicio, enquanto a outra numa fonte de 4guas puras. Assim,
parece ocorrer com a tecnologia moderna que vai nos apresentando
bifurcagbes cada vez mais numerosas. E justamente nesses pontos de
bifurcacdo que se impde a questdo da escolha que, quase sempre, ganha
contornos apropriados através de uma decisdo ética. Diante das bifurcactes
que se apresentam o que quer que fagamos, quaisquer que sejam 0s critérios
utilizados para nossa opg¢do, somos sabedores que o produto final obtido
depende exclusivamente de nossa decisdo (SIQUEIRA, 2000, p. 5).

Apos toda explanacdo, impossivel ndo contrastar entre o que é sustentabilidade e insaciabilidade e neste
sentido, Freitas (2011) nos ajuda nesta questdo, descrevendo algumas situa¢bes no quadro abaixo:

QUADRO 1: PRATICAS QUE PROMOVEM A SUSTENTABILIDADE E INSACIABILIDADE

EM PROJETO.

Sustentabilidade

Insaciabilidade

Investe em energia renovavel

Tenta perpetuar o fdssil (com danos e custos
associados a este)

E criativa, engenhosa. Design de produtos
verdes.

Possui formulas primérias de producao e de
consumo.

Incentiva a pesquisa.

E fixista.

Sabe dizer ndo e justifica o sim no campo dos
impulsos e das emogdes.

Esta sempre em sofreguiddo, cria necessidades e
caréncias.

E arquitetura aberta e bioldgica.

Caverna que cerceia.

Consumo consciente

Manipulacao das regras, concentragao de
privilégios espurios,

Reinventa o planeta e promove a reciclagem
material e imaterial.

Perpetua a nogdo ilégica do crescimento
econdmico ilimitado

Favorece o desenvolvimento humano

Degrada o Homem.

Verifica-se acima que o incentivo ao projeto sustentavel tem preocupacdo com o mercado de consumo,
porém sua prioridade e preocupagdo constante é preservar a0 maximo o meio ambiente e evitar a
degradacdo humana e, a Insaciabilidade conduz a finalizagdo rapida de projetos que tendem a ter uma
producdo primaria, sem muita preocupacdao com o resultado final ou descartabilibidade do produto,
sendo a maior prioridade o retorno rapido do investimento, o menor tempo de producdo, saciar a

urgéncia do cliente ou do mercado de consumo.




O projeto sustentavel exige uma maior criatividade e pesquisa na busca de solugGes inovadoras o que,
pode acarretar um tempo maior de conclusao de projeto e um tempo maior de producdo, porém, com
certeza, o resultado final, socioambiental e econdmico sera melhor, fortalecendo a conscientizacao da
cidadania bem como promovendo a discussdo e a necessidade de pesquisa de novos materiais.

Pretendemos entdo, demonstrar a necessidade de formar profissionais conscientes e preparados para um
mercado de trabalho mais exigente, preocupado com 0 meio em que vivemos, com repertorio, técnica e
ética e responsabilidade diante agora, de uma nova categoria chamada atualmente de Tecnosfera, que
segundo Silva e Heemann (2007) € a interven¢do humana através da tecnologia no espago da biosfera.A
Tecnosfera ndo é apenas o conjunto de estruturas fisicas desenvolvidas pela raga humana, mas também
0 conhecimento e a cultura, que em Ultima analise, sdo elementos abstratos. Um dos maiores dilemas da
humanidade no presente século é justamente como continuar o desenvolvimento da Tecnosfera, de modo
a levar seus beneficios a todos os povos, sem impactar de forma destrutiva o ecossistema do planeta.
Até agora o0 modelo de desenvolvimento implementado tem se mostrado insustentavel. Pode-se afirmar
que a forga motriz da expansdo da Tecnosfera na atualidade obedece a duas l6gicas principais: a cultura
de consumo e a busca do lucro como premissa bésica do desenvolvimento, ambas que podem ser
alteradas, com intervencdes de futuros Designers na posicdo de corresponsaveis pelo desenvolvimento
do planeta, comprometidos com o meio ambiente. E a nds docentes, cabe levar os educandos a uma
conscientizagdo sobre valores: consciéncia ética versus o direito no agir.

Observa-se nesta pesquisa, 0 surgimento de novas disciplinas (Eco-design e a Economia do Meio
Ambiente) que acabaram se tornando disciplinas de calculo, pois se trata de uma internalizagdo dos
custos para recuperacdo ambiental. S&o calculados os custos da despolui¢do, o valor das multas e
traduzidos em cifras os beneficios dos ecossistemas, das fungdes naturais dos mangues, das florestas,
dos estuérios e dos pantanais. Esta competéncia em dar um valor monetario & destruicdo de matas, terras
e poluicdo, ndo é do ser humano. E a legalizagdo da destruicio ambiental, sob 0 amparo juridico.

O conceito de Desenvolvimento Sustentavel (DS) surgiu na Eco 92, ap6s o Relatério Brundtland e foi
definitivamente incorporado como um principio, buscando conciliar o desenvolvimento econémico com
a preservacdo ambiental e, ainda, ao fim da pobreza no mundo. O desenvolvimento sustentavel, que é
“aquele que atende as necessidades do presente sem comprometer a possibilidade de as gerac6es futuras
atenderem as suas necessidades”. N&o podemos privar as futuras geragdes de sua herancga natural.

Acreditamos no papel da docéncia quanto & exposi¢cdo, de um compromisso com o ser humano que
gueremos ver no futuro e, com 0 mundo que queremos estar, cabe ao docente, alertar profissionais e
discentes que a vida no planeta nunca esteve tdo ameagada como agora. O homem moderno como agente
transformador e sua tecnologia ameagam o planeta e sua preservacdo. Neste sentido, cabe a eles, a
conscientizagdo da importancia do design para a sustentabilidade, incentivando atitudes baseadas em
valores éticos onde as praticas sociais serdo repensadas com a finalidade de termos uma sociedade mais
justa e ambientalmente sustentavel.

2 FORMAS DE AMENIZAR ERROS AMBIENTAIS EM PROJETO

O Design € um conjunto de atividades projetuais, gréfica, arquitetdnica e de bens de consumo. Portando,
o futuro Designer e seu projeto, sdo fundamentais para uma integracao entre sistema e produto, servico
e comunicagdo. Assim como descrito no art. 3, do Cédigo de ética do Design de Produto o Design visa
entre outras relagdes "ampliar a sustentabilidade global e a prote¢do ambiental (ética global)".

Esperamos do profissional de Design que nos mostre tecnicamente, o que é vidvel e possivel
ecologicamente, e que fagam novas propostas para a melhoria da qualidade de vida do ser humano, sem
prejudicar o meio ambiente. "Neste contexto o papel do desenho industrial, torna-se elemento
fundamental para a articulacio entre as atividades projetuais e a preservacdo ambiental em seus diversos
desdobramentos.” (SILVA; HEEMANN, 2007, p.5).



Os fatores que compdem o Desenho Industrial como aptiddes humanas, tecnologias, e matérias primas,
devem ser compreendidos na acdo docente como forma de equacionar a acdo deste profissional no
mundo mercadolégico. Diante da pressao exercida pelo mercado de consumo, é necessario que usemos
do conhecimento e da responsabilidade para ndo cair no "Mito da Sustentabilidade" (Batista, 2007 s/p).

Para serem verdadeiramente coerentes com o0s principios da sustentabilidade, as novas propostas
projetuais devem preencher algumas das condi¢des necessarias, citadas abaixo:

v Uso somente de recursos renovaveis, garantindo sua renovacao;

v Aperfeigoar o emprego dos recursos ndo renovaveis (compreendidos como o ar, a 4gua € 0
territorio);

v/ Néo acumular lixo que o0 ecossistema néo seja capaz de renaturalizar (isto €, fazer retornar as
substancias minerais originais e, ndo0 menos importante, as suas concentra¢des originais);

Observa-se conforme citado por Silva e Heemann (2007) que o papel do desenho industrial é
fundamental para a articulacdo entre o projeto, e a preservacdo ambiental. Abaixo, algumas possiveis
interferéncias:

v" O redesenho ambiental do existente;

v O projeto de novos produtos ou servicos que substituam os atuais considerando as condicoes
acima;

v O projeto de novos produtos-servicos intrinsecamente sustentaveis;

v' A proposta de novos cenarios que correspondam ao estilo de vida sustentavel
(desmaterializacdo do produto e do processo produtivo).

Para que se atinja 0 objetivo da sustentabilidade os alunos deverdo ter uma formacdo ética e uma
preocupacdo permanente com o desenvolvimento e implantagdo de produtos industrializados,
analisando os fatores humanos, econémicos, tecnoldgicos e com o objetivo de aperfeigoar 0s recursos
disponiveis, a preservacdo do meio ambiente e da historia.

Abaixo, algumas definigdes e conceitos utilizados em projeto de produtos ambientalmente sustentaveis
(EPELBAUM, 2004).

v" Design for Environment, Eco-Design, Green Design: Projetar e entregar produtos minimizando
0s impactos ambientais diretos e indiretos em qualquer possivel oportunidade (LEWIS;
GERTSAKIS, 2001).

v Design for Sustainability: Aquele que contempla as questdes socioambientais globais como
necessidade de consumo, equidade, ética, impacto social e eficiéncia total do recurso, além dos
objetivos tradicionais do eco- design (LEWIS; GERTSAKIS, 2001).

Aquele que promove a capacidade do sistema produtivo de responder a procura social de bem-
estar utilizando uma quantidade de recursos ambientais drasticamente inferiores aos niveis
atualmente praticados (MANZINI; VEZZOLL, 2002).

v Design for Disassembly: Conceber e projetar produtos facilitando sua desmontagem

(MANZINI; VEZZOLLI, 2002).



Ecoeficiéncia: A entrega de bens e servigos com precos competitivos que satisfazem as
necessidades e trazem qualidade de vida, enquanto que reduzem impactos ecolégicos e a
intensidade do uso de recursos através do seu ciclo de vida, no minimo em linha com a
capacidade de assimilacdo do planeta (WBCSD, 2006).

Desmaterializagdo: Drastica reducdo de numero e da intensidade material dos produtos e
servicos necessarios para atingir um bem-estar socialmente aceitavel (MANZINI; VEZZOLI,
2002).

Bicompatibilidade: Uso de recursos renovaveis na capacidade de auto-renovacdo do sistema
ambiental, e a reintroducdo nesse sistema como residuo totalmente biodegradavel (MANZINI;
VEZZOLI, 2002).

Life Cycle Design: Desenvolvimento ecolégico de produtos buscando, em todas as suas fases
tender & maxima integracéo (biociclos) e & maxima ndo interferéncia (tecnociclos) (MANZINI;
VEZZOLI, 2002).

Ciclo de vida do Produto: Estagios consecutivos e interligados de um sistema de produto, desde
a aquisicdo das matérias-primas ou geracdo de recursos naturais até a disposicao final (ISO
14040, 1997).

Analise de Ciclo de Vida: Compilacéo e avaliagdo das entradas, saidas e dos potenciais impactos
ambientais de um sistema de produto por meio de seu ciclo de vida (ISO 14040, 1997).

A conscientizacdo deste profissional quanto aos conceitos acima deve ser trabalhada de forma clara nos
Cursos nas Universidades, dando se énfase para o Designer como personagem estratégico no
desenvolvimento de produtos sustentaveis, avaliando implicagdes ambientais, solucdes técnicas,
econdmica e socialmente aceitaveis, considerando, durante a concepg¢do de produtos e servigos, as
possiveis implicagcdes ambientais ligadas as fases do ciclo de vida do produto.

Quando nos referimos ao designer como criador de produtos para o consumo,
precisamos rever o papel desse profissional, reavaliando os parametros
metodoldgicos de sua formagdo para que a constituicdo de seu conhecimento
seja embasada em conceitos éticos, social e ambientalmente responsaveis
(SILVA; HEEMANN, 2007, p.16).

Examinar o ciclo de vida do produto é ver a interacdo dele com o ambiente e determinar os impactos
causados a natureza, considerando também os impactos indiretos a sustentabilidade econdmica e social.
E a préatica da ética ambiental ou da bioética, "ética aplicada aos atos humanos que podem ter
consequéncias irreversiveis sobre os humanos ou qualquer ser vivo." (KOTTOW, 2003).

Esta metodologia traz ao projetista algumas vantagens, como as apresentadas por Helen Lewis e John
Gertsakis (2001):

v

v

Possibilitar comparac@es de desempenho ambiental entre produtos existentes;
Definir metas ambientais para os times envolvidos no desenvolvimento do produto;

Prover um meio de reavaliar continuamente os impactos ambientais de decisdes de projeto de
produto;

Auxiliar o time de desenvolvimento de produto a tomar decisdes sobre a utilizaco de materiais
e componentes;



v’ ldentificar previamente impactos ndo conhecidos, associados com o produto ou com quaisquer
de seus insumos.

Quando um designer inicia um projeto sob uma abordagem sustentavel, ele da inicio a uma
transversalidade multidisciplinar, pois necessitara de cooperagdo de diversos especialistas, ciente de que
um produto ndo é independente nem tampouco homogéneo, e que levar esse produto ao mercado exige
uma grandiosa infraestrutura, além de indmeros outros produtos para sua fabricacdo, transporte e
utilizagao.

Abaixo, algumas estratégias de reducdo de impactos que podem ser utilizadas na fase de concepcao de
novos projetos (RAMOS, 2001):

v Reducéo do uso dos recursos naturais: Simplificacdo da forma; agrupar funcdes; evitar
superdimensionamentos; diminuir volume; diminuir peso; diminuir uso de agua.

v" Reducdo do uso de energia: reduzir energia na fabricacdo; reduzir energia na fabricagao do
produto; reduzir energia no transporte; usar fontes de energia alternativas.

v Reducdo de residuos: utilizar materiais reciclados; utilizar materiais vindos de fontes
abundantes; evitar material que produza emissdes toxicas.

Ainda segundo Ramos (2001), consideremos algumas estratégias de extensdo de vida do
produto:

v Aumentar a durabilidade: facilitar a manutencdo; facilitar a substituicdo de pegas; incentivar
mudangas culturais (Ex.: descartavel x duravel).

v’ Projetar para a reutilizacdo e reciclagem: Facilitar a desmontagem; prever atualizacdes
tecnoldgicas; projetar intercambio de pecas, identificar diferentes materiais.

v Planejar o fim da vida Util dos materiais/produtos: utilizar materiais biodegradaveis em produtos
de vida atil ou breve; utilizar materiais que possam ser incinerados para a geragdo de energia
sem que produzam emissdes toxicas.

A proposta é utilizarmos metodologias na graduacéo que criem situagdes proximas as encontradas no
mundo corporativo, atualmente cada vez mais exigente quanto a criatividade, inovagéao e consciente da
necessidade de estabelecermos praticas sustentaveis que possam tornar nossa sociedade mais justa e
evitar a degradacdo do homem.

CONSIDERACOES FINAIS

Iniciamos esta pesquisa almejando uma reflexdo sobre a necessidade de inser¢do do tema
Sustentabilidade na graduagdo de Desenho Industrial.

A Leitura de diversos autores que também demonstram uma preocupagao latente com este tema nos fez
avaliar a questdo de diversos angulos, assim como explicitar ao leitor formas de identificar a questao em
projeto.

O tema sustentabilidade vem sendo abordado em diversas universidades, em diversos cursos de
graduagdo, incluindo os cursos de Desenho Industrial, ndo somente por ser uma questdo altamente
discutida no meio social e corporativo, mas por ser uma questdo que solicita respostas urgentes e
necessarias. Contudo, podemos ainda dar continuidade a esta pesquisa avaliando o plano de ensino



vigente em outras universidades, analisando o contetido ¢ as metodologias que conduzem a pratica de
projetos sustentdveis.

Tivemos a grata constatacéo da necessidade cada vez maior de formarmos profissionais conscientes de
sua responsabilidade e importancia na sociedade. Espera-se que o profissional de Desenho Industrial
seja consciente da sua importancia na sociedade enquanto ditador de tendéncias e gestor de processos
de producdo, administrando fatores como: o uso de recursos naturais, tecnologias e com aptiddes em
diferentes &reas de conhecimento. A atividade deste profissional é transdisciplinar, e deve realizar-se
atraves da interacdo com profissionais de outras areas para um melhor resultado de producéo e projeto,
desde a sua formacao inicial.

Concluimos que para este profissional ingressar no mercado de trabalho contribuindo para a formacéo
de uma sociedade melhor, suas preocupagfes com o desenvolvimento socioecondmico e seus impactos
ambientais devem ser permanentes. Este profissional deve estar comprometido com valores éticos,
sendo de primordial importancia na sua formagédo os conceitos de sustentabilidade e estratégias que o
conduzam a uma formacdo profissional capacitada para exercer sua profissao de forma ética,
profissional e criativa.
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